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Introduction

Aujourd'hui, nous célébrons la Journée internationale
des mathématiques, une journée qui nous permet de
réfléchir sur l'importance des mathématiques dans
notre vie quotidienne. Les mathématiques sont une
discipline fondamentale qui est utilisée dans de
nombreux domaines, de la finance a la médecine en
passant par la technologie. Aujourd'hui, nous allons
explorer la relation entre les mathématiques et
'intelligence artificielle.
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Mathématique dans 'IA

Les mathématiques jouent un role crucial dans le
domaine de l'intelligence artificielle (IA). En effet, 'IA
repose sur des algorithmes mathématiques complexes
pour apprendre a partir des données et prendre des
décisions autonomes. Les concepts de probabilite, de
statistiques, d'algebre linéaire, de calcul differentiel et
intégral, de théorie de l'information et de théorie des
graphes sont autant d'outils mathématiques essentiels
pour développer des modéles d'apprentissage
automatique




Mathématique dans 'IA

En utilisant les mathématiques, les scientifiques et les
ingénieurs peuvent créer des systemes d'IA plus
performants, plus rapides et plus précis, permettant
ainsi de résoudre des problemes complexes et de faire
des découvertes scientifiques importantes. C'est
pourquoi la compréhension des mathématiques est
essentielle pour toute personne travaillant dans le
domaine de l'IA.
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L'IA dans les mathématique

Aujourd'hui, j'aimerais vous parler des progrés
incroyables dans l'utilisation de l'intelligence artificielle
(IA) pour résoudre des problemes mathématiques
avancés. Ces derniéres années, nous avons assisté a
des progrés significatifs dans le domaine des
mathématiques grace a la puissance de ['IA
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L’IA dans les mathématique

L'utilisation de I'IA en mathématiques n'est pas
nouvelle, mais les développements récents de
l'apprentissage automatique et de deep learning ont
permis de s'attaquer a des problemes complexes que
l'on croyait auparavant impossibles a résoudre. Les
algorithmes d'IA peuvent désormais aider les
mathématiciens a résoudre des problemes dans des

domaines tels que la topologie, l'algebre, la théorie des
nombres et le calcul.
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L’IA dans les mathématique

Dans cette présentation, nous allons examiner
comment |'IA peut étre utilisée pour résoudre les
problémes mathématiques, en mettant l'accent sur les
outils en lignhe et les applications pratiques pour les
chercheurs mathématiciens.

e systémes automatisés de démonstration de
théorémes

e des assistants de preuve
des assistants de preuve interactifs.
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Démonstration de théorémes b e
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Les systemes automatisés de démonstratio%%
utilisent des algorithmes pour prouver automatiq eme 't

possibles pour trouver une preuve. systémes peuvent
étre utilisés pour prouver des théorémes complexes dans
des domaines tels que l'algebre, la %heﬁ)r’ie{Hes nombres et

Na\logique.
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des théorémes mathématiques. Ces systemes sontoc? G.O :
pour fonctionner avec un ensemble spécifique de régles é e i
d'axiomes et peuvent explorer tous les chemins logiques “ %
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Examples

e Prover9/Mace4:

http://www.cs.unm.edu/~mccune/prover9/

e E-Prover: http://www.eprover.org/\

e Vampire: http://vprover.github.hTtK
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http://www.eprover.org/

Proof assistant| ()

Les assistants de preuve sont des
informatiques qui fournissent un cadre pour fort *
preuves mathemathues Ils permetten°’cD
mathématiciens d'écrire des preuves mathemathues d
un langage formel, qui peuvent étre veérifiees par

ordinateur. Les assistants de preuve peuvent aider a

éliminer les erreurs et les ambiguités|dans les preuves et
peuvent fournir un haut nive drz—ﬁonﬁance dans

\%ctitude de la preuve.
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Exemples

e Coq: https://coq.inria.fr/

e Isabelle: https://isabelle.in.tum.de/

e HOL Light: https://www.cl.camlac.uk/~jrha3/hol-light/
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Interactive propfassistant k"
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Les assistants de preuve interactifs sont ,’-: ires' s
. . o34 3({‘
assistants de preuve mais offrent une experl plu
interactive. Ils permettent aux mathématicié de
collaborer avec l'ordinateur dans le processus de pru
Les mathématiciens peuvent utiliser les assistants de/
preuve interactifs pour explorer différentes stratégies de
démonstration d'un théoréme, @ des hypotheéses et

identifier les domaines dans le | raisonnement
\chématique supplémentaire est[géciai;:ﬁe.
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Interactive promﬁiftant

Exemples

e Lean: https://leanprover.github.io/

e Agda: https://wiki.portal.chalmers.se/agda/

o Twelf: http://twelf.org/wiki/Main_Page
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GPT-3 (Generative Pre-trained
Transformer 3) est un modele
de langage naturel développé
par OpenAlI. Il utilise des
algorithmes d'apprentissage
profond pour généerer du texte
de maniére autonome. Il peut
également étre utilisé pour
résoudre des problemes
mathématiques
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SageMath YO

SageMath est un logiciel de
calcul formel open-source qui
utilise des algorithmes avancés
pour résoudre des problemes
mathématiques complexes. Il
inclut également des
fonctionnalités d'apprentissage
automatique et de visualisation
de données. Vous pouvez en
savoir plus sur SageMath ici:
ht{ps://www.sagemath.org/



https://www.sagemath.org/
https://www.sagemath.org/

Mathematica | ()

Mathematica est un logiciel de
calcul symbolique populaire qui
utilise des algorithmes d'IA pour
résoudre des probléemes
mathématiques complexes. Il est
utilisé dans de nombreux

domaines. Vous pouvez en savoir—

plus sur Mathematica ici:

https://www.wolfram.com/math

e

Wolfram
Mathematica 9



https://www.wolfram.com/mathematica/
https://www.wolfram.com/mathematica/

Wolfram Alpha

Wolfram Alpha - C'est un moteur
de recherche de connaissances en
lighe qui utilise des algorithmes
d'IA pour résoudre des problemes
mathématiques, des équations et
des graphiques. Wolfram Alpha
est disponible gratuitement sur le
site web officiel:
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https://www.wolframalpha.com/
https://www.wolframalpha.com/

Symbolab

Symbolab - C'est un outil en lighe
gratuit qui utilise des algorithmes
d'IA pour résoudre des problemes
mathématiques, des équations et
des graphiques. Il propose
également des solutions eétape
par étape pour aider les
utilisateurs a comprendre le
processus de resolution. Il est

disponible gratuitement sur le site
eb officiel:
https://www.symbolab.com/
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https://www.symbolab.com/
https://www.symbolab.com/

Mathway

Mathway - C'est un autre outil en
lighe gratuit qui utilise 'IA pour
résoudre des problémes
mathématiques et des equations.
Il propose également des
solutions étape par étape pour

aider les utilisateurs a
comprendre le processus de
résolution. Mathway est

disponible gratuitement sur le site

eb officiel:
https://www.mathway.com/
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https://www.mathway.com/
https://www.mathway.com/

GeoGebra

GeoGebra - C'est un outil en ligne
gratuit qui utilise l'IA pour résoudre
des problemes mathématiques, des
équations et des graphiques. Il
propose également des
fonctionnalites de géomeétrie
dynamique pour aider les
utilisateurs a visualiser les concepts
mathématiques. @ GeoGebra est

GeaGebra 3

Dynamic Mathematics for Everyone

disponible gratuitement sur le si
web ofﬁciil:
\htt\ps://www.geogebra.orgl
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https://www.geogebra.org/
https://www.geogebra.org/

Desmos

Desmos - C'est un autre outil en
lighe gratuit qui utilise l'IA pour
résoudre des problemes
mathématiques, des équations et
des graphiques. Il  propose
également des fonctionnalités de
géométrie dynamique pour aider les
utilisateurs a visualiser les concepts
mathématiques. Desmos est DESMOS

disponible gratuitement sur le si
web ofﬁcijl: O
https://www.desmos.com/
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https://www.desmos.com/
https://www.desmos.com/
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QuantConnect

QuantConnect: C'est une
plate-forme de trading
algorithmique qui utilise U'IA pour
analyser les données de marché et
prendre des décisions de trading en
temps réel. Elle permet également
aux utilisateurs de créer et de tester
des stratégies de trading
personnalisées. QuantConnect est

disponible gratuitement sur le si
wti ofﬁcill:
h

tps://www.quantconnect.com/



https://www.quantconnect.com/
https://www.quantconnect.com/

Alpaca

Alpaca - C'est une plate-forme de
trading algorithmique qui utilise l'TA
pour analyser les données de
marché et prendre des décisions de
trading en temps réel. Elle permet
également aux utilisateurs de creer
et de tester des stratégies de
trading personnalisées. Alpaca est
disponible gratuitement sur le site

wob officiel:
\i@os://alpaca.markets/ |



https://alpaca.markets/
https://alpaca.markets/

TradingView

TradingView - C'est une plate-forme
de visualisation de données de
marché qui utilise l'IA pour fournir
des analyses techniques avanceées
et des prévisions de marché en
temps réel. Elle permet également
aux utilisateurs de créer et de tester
des stratégies de trading TradingView
personnalisées. TradingView est

disponible gratuitement sur le si
web ofﬁciil:
https://www.tradingview.com/



https://www.tradingview.com/
https://www.tradingview.com/

Kavout

Kavout - C'est une plate-forme de
trading qui utilise l'IA pour fournir
des analyses de marché
personnalisées et des
recommandations d'investissement.
Elle utilise également des
algorithmes d'apprentissage
automatique pour détecter les
tendances de marché et prédire les
mouvements de prix futurs. Kavo

est disponible sur le site wb m

officiel: https://www.kavout.com/



https://www.kavout.com/

Conclusion

En .conclusion, l'IA est devenue un outi

domaines, y compris la preuve de théoremes,
l'optimisation et les mathématiques financiéres.
Nous avons encore beaucoup a apprendre sur
l'utilisation de I'IA dans les mathématiques, mais
nous sommes convaincus que l'IA continuera a jouer
un role important dans l'avancement des
mathématiques dans les années a venir.
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Merci!

Do you have any questions?
SAADNA yassmina
y.saadna@univ-batna2.dz
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http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr

